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Введение 

Методические рекомендации составлены в соответствии с рабочей 

программой ПМ.01 «Разработка модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем» специальности 09.02.07 Информационные системы и 

программирование, квалификация «Программист». 

В ходе освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

знать: 

 основные этапы разработки программного обеспечения; 

 основные принципы технологии структурного и объектно-

ориентированного программирования; 

уметь: 

 разрабатывать приложения на языке Dart c использованием 

collections и generics. 

В процессе обучения по «МДК.01.03 Разработка мобильных 

приложений» у студентов формируется комплексное понимание и 

практические навыки, необходимые для создания функциональных и 

удобных мобильных приложений для различных платформ, таких как iOS и 

Android. Это достигается через изучение теоретических основ, включая 

архитектуру мобильных приложений, принципы работы мобильных 

операционных систем, основные компоненты приложений, такие как 

пользовательский интерфейс и бизнес-логика, а также различные паттерны 

проектирования. 

На практике студенты осваивают инструменты и технологии 

разработки, включая языки программирования, интегрированные среды 

разработки (IDE), системы управления версиями и другие полезные 

инструменты. Они учатся проектировать интуитивно понятный и 

привлекательный пользовательский интерфейс, оптимизировать 

производительность приложений, обеспечивать безопасность данных и 

взаимодействие с различными сервисами и API. 
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Кроме того, студенты получают навыки тестирования и отладки 

мобильных приложений, а также знакомятся с процессом публикации 

приложений в магазинах приложений и монетизации. В целом, цель 

дисциплины – подготовить студентов к успешной карьере в области 

разработки мобильных приложений, обеспечив их глубоким пониманием 

технологий и практическими навыками, необходимыми для создания 

качественных и востребованных продуктов. 
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Задание № 1: Сумма элементов списка 

Создайте список целых чисел и найдите сумму всех его элементов. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список целых чисел. 

2. Используйте метод reduce или цикл for для суммирования 

элементов списка. 

3. Выведите результат. 

 

Рисунок №1 – Результат решения задания №1. 

Задание № 2: Уникальные элементы 

Создайте список строк и найдите все уникальные элементы в нем. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список строк. 

2. Преобразуйте список в множество (Set), чтобы удалить дубликаты. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №2 – Результат решения задания №2. 
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Задание № 3: Фильтрация списка 

Создайте список целых чисел и отфильтруйте его, оставив только 

четные числа. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список целых чисел. 

2. Используйте метод where для фильтрации списка по условию 

(число % 2 == 0). 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №3 – Результат решения задания №3. 

Задание № 4: Сортировка списка 

Создайте список строк и отсортируйте его в алфавитном порядке. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список строк. 

2. Используйте метод sort для сортировки списка. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №4 – Результат решения задания №4. 
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Задание № 5: Поиск элемента в списке 

Создайте список целых чисел и проверьте, содержится ли в нем 

определенное число. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список целых чисел. 

2. Используйте метод contains для проверки наличия элемента в 

списке. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №5 – Результат решения задания №5. 

Задание № 6: Объединение списков 

Создайте два списка целых чисел и объедините их в один. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте два списка целых чисел. 

2. Используйте оператор + или метод addAll для объединения 

списков. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №6 – Результат решения задания №6. 
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Задание № 7: Удаление элемента из списка 

Создайте список строк и удалите из него определенный элемент. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список строк. 

2. Используйте метод remove для удаления элемента из списка. 

3. Выведите результат. 

 

Рисунок №7 – Результат решения задания №7. 

Задание № 8: Подсчет элементов в списке 

Создайте список целых чисел и подсчитайте количество элементов, 

равных определенному значению. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список целых чисел. 

2. Используйте метод where для фильтрации элементов, равных 

определенному значению, и метод length для подсчета их 

количества. 

3. Выведите результат 

  

Рисунок №8 – Результат решения задания №8. 
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Задание № 9: Преобразование списка в строку 

Создайте список строк и объедините его элементы в одну строку с 

разделителем. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте список строк. 

2. Используйте метод join для объединения элементов списка в одну 

строку с указанным разделителем. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №9 – Результат решения задания №9. 

Задание № 10: Создание списка из диапазона 

Создайте список целых чисел, содержащий числа от 1 до 10. 

Описание алгоритма решения: 

1. Используйте метод List.generate или List.from для создания списка 

из диапазона чисел. 

2. Выведите результат 

 

Рисунок №10 – Результат решения задания №10. 

 

 

 

 

 

 



11 
 

Задание № 11: Использование Map 

Создайте Map, где ключами будут строки, а значениями — целые 

числа. Добавьте несколько пар ключ-значение и выведите их. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте пустой Map. 

2. Добавьте несколько пар ключ-значение в Map. 

3. Выведите содержимое Map 

 

Рисунок №11 – Результат решения задания №11. 

Задание № 12: Получение значения по ключу 

Создайте Map и получите значение по определенному ключу. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Map. 

2. Используйте оператор [] для получения значения по ключу. 

3. Выведите результат. 

 

Рисунок №12 – Результат решения задания №12. 
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Задание № 13: Проверка наличия ключа в Map 

Создайте Map и проверьте, содержится ли в нем определенный ключ. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Map. 

2. Используйте метод containsKey для проверки наличия ключа в 

Map. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №13 – Результат решения задания №13. 

Задание № 14: Удаление элемента из Map 

Создайте Map и удалите из него элемент по определенному ключу. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Map. 

2. Используйте метод remove для удаления элемента по ключу. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №14 – Результат решения задания №14. 
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Задание № 15: Обход Map 

Создайте Map и выведите все его ключи и значения. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Map. 

2. Используйте цикл for-in для обхода Map и вывода ключей и 

значений. 

 

Рисунок №15 – Результат решения задания №15. 

Задание № 16: Использование Set 

Создайте Set целых чисел и добавьте в него несколько элементов. 

Выведите содержимое Set. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте пустой Set. 

2. Добавьте несколько элементов в Set. 

3. Выведите содержимое Set 

 

Рисунок №16 – Результат решения задания №16. 
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Задание № 17: Проверка наличия элемента в Set 

Создайте Set и проверьте, содержится ли в нем определенный элемент. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Set. 

2. Используйте метод contains для проверки наличия элемента в Set. 

3. Выведите результат. 

 

Рисунок №17 – Результат решения задания №17. 

Задание № 18: Удаление элемента из Set 

Создайте Set и удалите из него определенный элемент. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте Set. 

2. Используйте метод remove для удаления элемента из Set. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №18 – Результат решения задания №18. 
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Задание № 19: Объединение Set 

Создайте два Set и объедините их в один. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте два Set. 

2. Используйте метод union для объединения Set. 

3. Выведите результат. 

 

Рисунок №19 – Результат решения задания №19. 

Задание № 20: Пересечение Set 

Создайте два Set и найдите их пересечение. 

Описание алгоритма решения: 

1. Создайте два Set. 

2. Используйте метод intersection для нахождения пересечения Set. 

3. Выведите результат 

 

Рисунок №20 – Результат решения задания №20. 
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Индивидуальные задания для закрепления материала 

Базовые задания: 

1. Телефонная книга: Создайте класс PhoneBook, который будет 

хранить записи о контактах в коллекции HashMap<String, String>. 

Реализуйте методы для добавления, удаления, поиска и вывода 

всех контактов. 

2. Список задач: Создайте класс ToDoList, который будет хранить 

задачи в коллекции ArrayList<String>. Реализуйте методы для 

добавления, удаления, пометки задачи как выполненной и вывода 

всех задач. 

3. Корзина покупок: Создайте класс ShoppingCart, который будет 

хранить товары в коллекции LinkedList<String>.Реализуйте методы 

для добавления, удаления, изменения количества товаров и вывода 

содержимого корзины. 

4. Стек и очередь: Реализуйте классы Stack<T> и Queue<T> с 

использованием коллекций LinkedList<T>. Реализуйте 

методы push, pop, peek для стека и enqueue, dequeue, peek для 

очереди. 

5. Сортировка коллекций: Создайте 

коллекцию ArrayList<Integer> и заполните ее случайными 

числами.Отсортируйте коллекцию с использованием 

метода Collections.sort() и выведите результат. 

Средний уровень: 

1. Универсальный список: Создайте класс GenericList<T>, который 

будет реализовывать интерфейс List<T> с использованием 

коллекции ArrayList<T>. Реализуйте методы add, remove, get, size. 

2. Универсальный стек: Создайте класс GenericStack<T>, который 

будет реализовывать интерфейс Stack<T> с использованием 

коллекции LinkedList<T>. Реализуйте методы push, pop, peek. 

3. Универсальная очередь: Создайте класс GenericQueue<T>, 

который будет реализовывать интерфейс Queue<T> с 

использованием коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 

методы enqueue, dequeue, peek. 

4. Универсальный словарь: Создайте класс GenericMap<K, V>, 

который будет реализовывать интерфейс Map<K, V> с 

использованием коллекции HashMap<K, V>. Реализуйте 

методы put, get, remove, containsKey, size. 

5. Универсальный набор: Создайте класс GenericSet<T>, который 

будет реализовывать интерфейс Set<T> с использованием 



17 
 

коллекции HashSet<T>. Реализуйте 

методы add, remove, contains, size. 

6. Универсальный список с ограничениями: Создайте 

класс BoundedList<T extends Number>, который будет 

реализовывать интерфейс List<T> с использованием 

коллекции ArrayList<T>. Реализуйте методы add, remove, get, size. 

7. Универсальный стек с ограничениями: Создайте 

класс BoundedStack<T extends Comparable<T>>, который будет 

реализовывать интерфейс Stack<T> с использованием 

коллекции LinkedList<T>. Реализуйте методы push, pop, peek. 

8. Универсальная очередь с ограничениями: Создайте 

класс BoundedQueue<T extends Comparable<T>>, который будет 

реализовывать интерфейс Queue<T> с использованием 

коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 

методы  enqueue, dequeue, peek. 

9. Универсальный словарь с ограничениями: Создайте 

класс BoundedMap<K extends Comparable<K>, V>, который будет 

реализовывать интерфейс Map<K, V> с использованием 

коллекции TreeMap<K, V>. Реализуйте 

методы put, get, remove, containsKey, size. 

10. Универсальный набор с ограничениями: Создайте 

класс BoundedSet<T extends Comparable<T>>, который будет 

реализовывать интерфейс Set<T>  с использованием 

коллекции TreeSet<T>. Реализуйте 

методы add, remove, contains, size. 

Продвинутый уровень: 

1. Универсальный список с итератором: Создайте класс 

GenericList<T>, который будет реализовывать интерфейс List<T> с 

использованием коллекции ArrayList<T>. Реализуйте метод 

iterator(), который будет возвращать объект класса 

GenericListIterator<T>, реализующий интерфейс Iterator<T>. 

2. Универсальный стек с итератором: Создайте класс 

GenericStack<T>, который будет реализовывать интерфейс 

Stack<T> с использованием коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 

метод iterator(), который будет возвращать объект класса 

GenericStackIterator<T>, реализующий интерфейс Iterator<T>. 

3. Универсальная очередь с итератором: Создайте класс 

GenericQueue<T>, который будет реализовывать интерфейс 

Queue<T> с использованием коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 
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метод iterator(), который будет возвращать объект класса 

GenericQueueIterator<T>, реализующий интерфейс Iterator<T>. 

4. Универсальный словарь с итератором: Создайте класс 

GenericMap<K, V>, который будет реализовывать интерфейс 

Map<K, V> с использованием коллекции HashMap<K, V>. 

Реализуйте метод entrySet(), который будет возвращать объект 

класса GenericMapEntrySet<K, V>, реализующий интерфейс 

Set<Map.Entry<K, V>>. 

5. Универсальный набор с итератором: Создайте класс 

GenericSet<T>, который будет реализовывать интерфейс Set<T> с 

использованием коллекции HashSet<T>. Реализуйте метод 

iterator(), который будет возвращать объект класса 

GenericSetIterator<T>, реализующий интерфейс Iterator<T>. 

6. Универсальный список с компаратором: Создайте класс 

GenericList<T>, который будет реализовывать интерфейс List<T> с 

использованием коллекции ArrayList<T>. Реализуйте метод 

sort(Comparator<? super T> c), который будет сортировать 

элементы списка с использованием переданного компаратора. 

7. Универсальный стек с компаратором: Создайте класс 

GenericStack<T>, который будет реализовывать интерфейс 

Stack<T> с использованием коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 

метод sort(Comparator<? super T> c), который будет сортировать 

элементы стека с использованием переданного компаратора. 

8. Универсальная очередь с компаратором: Создайте класс 

GenericQueue<T>, который будет реализовывать интерфейс 

Queue<T> с использованием коллекции LinkedList<T>. Реализуйте 

метод sort(Comparator<? super T> c), который будет сортировать 

элементы очереди с использованием переданного компаратора. 

9. Универсальный словарь с компаратором: Создайте класс 

GenericMap<K, V>, который будет реализовывать интерфейс 

Map<K, V> с использованием коллекции HashMap<K, V>. 

Реализуйте метод sort(Comparator<? super K> c), который будет 

сортировать элементы словаря по ключам с использованием 

переданного компаратора. 

10. Универсальный набор с компаратором: Создайте класс 

GenericSet<T>, который будет реализовывать интерфейс Set<T> с 

использованием коллекции HashSet<T>. Реализуйте метод 

sort(Comparator<? super T> c), который будет сортировать 

элементы набора с использованием переданного компаратора. 
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Дополнительные рекомендации: 

1. Используйте комментарии для пояснения работы приложения. 

2. Оформляйте код в соответствии с общепринятыми стандартами. 

3. Тестируйте программу на различных наборах данных. 

4. Представить результат работы в рукописном виде в рабочей  

тетради и в электронном формате с использованием Git-

репозитория с предоставление QR-кода на репозиторий. 

Критерии оценивания: 

«Отлично» - выполнены все тренировочные задания и пять 

заданий из блока «продвинутый уровень». 

«Хорошо» - выполнены все тренировочные задания и три задания 

из блока «средний уровень». 

«Удовлетворительно» - выполнены все тренировочные задания и 

три задания из блока «базовый уровень». 

 

 


