
 

Образовательный модуль в рамках образовательной программы «Профессионалитет», 

предусматривающий формирование навыков обучающихся  

по освоению профессиональных компетенций для цифровой экономики (Цифрового модуля) 

 

 

1. Общие положения 

1.1. Образовательный модуль в рамках образовательной программы, 

предусматривающий формирование навыков обучающихся по освоению профессиональных 

компетенций для цифровой экономики  

(далее – Цифровой модуль), – это часть образовательной программы среднего 

профессионального образования, предусматривающая подготовку обучающихся  

к конкретному виду профессиональной деятельности либо ориентированная на 

определенный вид деятельности межотраслевого характера. 

1.2. Реализация Цифрового модуля обеспечивает освоение общих и 

профессиональных компетенций цифровой экономики (далее – базовые и профессиональные 

цифровые компетенции). 

1.3. Цифровой модуль в образовательной программе 43.02.16 Туризм и 

гостеприимство является сквозным Цифровым модулем, реализуемым в рамках нескольких 

дисциплин/модулей. 

1.4. Реализация Цифрового модуля осуществляется как в рамках обязательной, так и 

вариативной части образовательной программы 43.02.16 Туризм и гостеприимство. 

1.5. Таблица сопоставления общих компетенций с базовыми компетенциями для 

цифровой экономики представлена в Приложении 1. 

1.6. Сквозной Цифровой модуль представлен в Приложении 2. 

  



 

Приложение 1 

Сопоставление общих компетенций с базовыми компетенциями  

для цифровой экономики 

 

Код ОК Базовые компетенции 

для цифровой 

экономики 

Показатели цифровых компетенций 

ОК 01 Креативное мышление  

в цифровой среде 

умение генерировать новые идеи для решения задач 

цифровой экономики, абстрагироваться от 

стандартных моделей: перестраивать сложившиеся 

способы решения задач, выдвигать альтернативные 

варианты действий с целью выработки новых 

оптимальных алгоритмов 

навыки анализа и систематизации информации, 

получаемой в том числе в цифровой образовательной 

среде 

умение критически относиться к информации, 

получаемой из цифровой среды 

навыки генерировать новые нетиповые идеи 

умение мыслить нестандартно, обосновывать 

принимаемые инновационные решения 

ОК 02 Управление 

информацией  

и данными 

навыки общей цифровой грамотности; 

навыки безопасного поведения в цифровой среде, 

защита личных данных и конфиденциальности, 

анализ и оценка угрозы и рисков информационной 

безопасности,  

осуществление мер противодействия нарушениям 

информационной безопасности 

ОК 03 Саморазвитие в 

условиях 

неопределенности 

способность к саморазвитию в информационной среде 

способность человека ставить себе образовательные 

цели под возникающие жизненные задачи, подбирать 

способы решения и средства развития (в том числе с 

использованием цифровых средств) других 

необходимых компетенций 

ОК 04 Коммуникация  

и кооперация в 

цифровой среде 

взаимодействие посредством цифровых технологий 

(управление виртуальной самопрезентацией) 

умение соблюдать правила информационной 

безопасности 

навыки межличностной и деловой коммуникации в 

цифровой среде 

участие в социальной жизни с помощью цифровых 

технологий 

умение поддерживать публичный дискурс, 

осуществлять сотрудничество через цифровые 

технологии 

 

 

  



 

Приложение 2 

 

Сквозной цифровой модуль, предусматривающий формирование навыков 

обучающихся по освоению профессиональных компетенций для цифровой экономики  

в рамках образовательной программы по специальности 43.02.16 Туризм и 

гостеприимство  

 

Пояснительная записка 

Цифровой модуль, предусматривающий формирование навыков обучающихся по 

освоению профессиональных компетенций для цифровой экономики  

(далее – ЦМ) в рамках образовательной программы по специальности 43.02.16 Туризм и 

гостеприимство, представляет собой совокупность цифровых профессиональных и общих 

компетенций и связанных с ними перечней навыков, знаний и умений, которые должны быть 

сформированы у обучающегося по образовательной программе. 

Цифровой модуль является сквозным модулем, реализуемым при освоении всех видов 

деятельности. В таблице дана сводная таблица по освоению компетенций для цифровой 

экономики в рамках ОК и ПК. 

Таблица 1 

Планируемые результаты освоения компетенций для цифровой экономики 

 

Код  

ОК, ПК 

Код ОП, МДК Объем 

(в ак. ч.) 

Тема Знания, умения 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04 

ОП.05 

Информационно-

коммуникационные 

технологии в 

туризме и 

гостеприимстве 

54 Разработка веб-

страниц с 

использованием HTML 

Разработка 

презентации со 

сценарием, 

интерактивных 

презентаций. 

Знания:  

- использование 

Интернет-технологий на 

сегодняшний день; 

- основы языка HTML; 

- понятие гипертекста. 

Умения: 

- разрабатывать 

презентации со 

сценарием, 

интерактивные 

презентации и 

самовыполняющиеся 

презентации; 

- создавать и размещать 

в сетях WEB-страницы и 

сайты. 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04, 

ПК 2.1, 

ПК 2.2 

МДК.02.01 

Предоставление 

туроператорских 

услуг 

98 Работа в пакете 

стандартных программ. 

Работа со 

справочниками. 

Работа с главной 

формой. 

Подбор и 

формирование тура. 

 

Знания: 

- приемы 

структурирования 

информации; 

- формат оформления 

результатов поиска 

информации, 

современные средства и 

устройства 

информатизации; 

- порядок их применения 

и программное 

обеспечение в 

профессиональной 



 

деятельности в том числе 

с использованием 

цифровых средств 

Умения: 

- разрабатывать туры; 

- использовать пакет 

стандартных программ; 

- пользоваться 

приложениями; 

- использовать в работе 

сайты агрегаторы; 

- использовать 

официальные сайты 

турагенств; 

- осуществлять поиск и 

использование 

информации, 

необходимой для 

эффективного 

выполнения 

профессиональных 

задач. 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04, 

ПК 2.1, 

ПК 2.2 

МДК.02.02 

Предоставление 

турагентских услуг 

96 Создание тематических 

рекламных материалов. 
Знания: 

- приемы 

структурирования 

информации; 

- формат оформления 

результатов поиска 

информации, 

современные средства и 

устройства 

информатизации; 

- порядок их применения 

и программное 

обеспечение в 

профессиональной 

деятельности в том числе 

с использованием 

цифровых средств. 

 Умения: 

- создавать рекламные 

компании турагенства; 

- использовать сайты 

туроператоров; 

- осуществлять поиск и 

использование 

информации, 

необходимой для 

эффективного 

выполнения 

профессиональных 

задач. 

 



 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04, 

ПК 4.1, 

ПК 4.2, 

ПК 4.3, 

ПК 4.4. 

МДК.04.01 

Организация 

деятельности 

службы приема, 

размещения и 

бронирования 

гостиницы. 

88 Работа с приложением 

Контур.Отель 
Знания:  

- принципы работы с 

программой. 

Умения:  

- настраивать программу 

под конкретные условия; 

- работать со 

справочниками. 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04, 

ПК 4.1, 

ПК 4.2, 

ПК 4.3, 

ПК 4.4. 

МДК.04.02 

Организация 

деятельности 

службы управления 

номерного фонда и 

дополнительных 

услуг. 

 

90 Работа с приложением 

Контур.Отель 
Знания:  

- принципы работы с 

программой. 

Умения:  

- решать ситуационные 

задачи; 

- оформлять отчетно-

планирующую 

документацию. 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 03, 

ОК 04, 

ПК 4.1, 

ПК 4.2, 

ПК 4.3 

МДК.04.03 

Организация 

деятельности 

департамента 

маркетинга и 

рекламы. 

80 Разработка веб-

страниц с помощью 

конструктора. 

Знания: 

- принципы работы 

базового пакета 

программ; 

- принципы работы 

сайтов конструкторов; 

- основы 

проектирования и 

создания Web-страниц. 

Умения:  

- использовать 

информационно-

коммуникационные 

технологии   

профессиональной 

деятельности; 

- создавать и размещать 

в сетях WEB-страницы и 

сайты. 

 


